UNIWERSYTET TECHNOLOGICZNO-HUMANISTYCZNY
IM. KAZIMIERZA PULASKIEGO W RADOMIU
WYDIZIAL SZTUKI

MGR MARTA ORZECHOWSKA-OCHNIA

AUTORSKI KOMUNIKAT WIZUALNY

WPLYW DZIALAN PLASTYCZNYCH NA ODBIOR FORMY | PRZESTRZENI

(NA PRZYKtADZIE OBIEKTU MIASTA RADOMIA)

PRACA DOKTORSKA NAPISANA POD KIERUNKIEM
DRA HAB. ANDRZEJA WYSZYNSKIEGO
WYDZIAt SZTUKI UTH W RADOMIU

RADOM 2023



Bl 5.6 STRESZCZENIE

Celem niniejszej rozprawy doktorskiej jest szeroko rozumiana redefinicja
komunikatu wizualnego oraz przeprowadzenie eksperymentu plastycznego
w istniejgcej przestrzeni publicznej miasta Radomia. Pole eksperymentalne stano-
wita przestrzen publiczna w konteks$cie dziatalnosci Teatru Radomskiego. Miejscem
dziatan plastycznych to obiekt architektury - budynek teatru, przedpole oraz wybrane
przeze mnie przestrzenie w srédmiesciu miasta.

Moim zalozeniem, jakiego sie podjetam, dotyczacego istniejgcej struktury
architektonicznej teatru, byto skupienie sie na opracowaniu koncepcji nowa-
torskiej formy ,otuliny”, przyciggajacej wzrok, tymczasowej charakterystyki
scenograficznej, petniacej role swoistego komunikatu wizualnego, wypetnia-
jacych obiekt tresci. Moim zalozeniem byto przede wszystkim skupienie uwa-
gi na formie, ukazanie kontrastu, nadanie intrygujacej, odrealnionej formy ar-
chitektonicznej, wytyczenie elementu dominujagcego w przestrzeni krajobrazu
miejskiego, nadanie podzialu monotonnej przestrzeni, wywotanie zaskoczenia,
wrazenia nowosci, innosci, poprzez wyroznik w przestrzeni publiczne;.

Na przyktadzie zebranych metod z réznych Zrodet materiatéw, zostata prze-
prowadzona analiza potrzeb i uatrakcyjnienia, w celu zrozumienia réznorodnosci
form i treSci oraz badanie wiasciwych technik komunikacyjnych, ktore w formie
tymczasowego, zmiennego komunikatu wizualnego stanowig przekaz wptywajacy
na percepcje i oddziatywanie wspoétczesnego cztowieka oraz znalezienia nowego
jezyka znakow dla istniejgcych wartosci.

Postuzyé miat mi w tym celu, stworzony system kodoéw skojarzeniowych,
ktéry badatam w réznych konfiguracjach, aby usystematyzowac sposob reprezentacji
i komunikacji tych wartosci. Moim celem byto stworzenie tymczasowej, dynamiczne;j

formy, wptywajgcej na atrakcyjnosc¢ przestrzeni publicznej.
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W czesci eksperymentalnej wykorzystatam podstawowe elementy wizualne,
takie jak: kolor, forma, ksztatt. Wyboru tego dokonatam $wiadomie, poniewaz po-
zwolit mi na wnikliwe oraz przejrzyste odnalezienie symboliki kodu wizualnego.

Techniki jakich uzytam, w celu przeprowadzenia eksperymentu wizualnego
to grafika cyfrowa, formy przestrzenne, grafika 3D - wizualizacja wybranych, istnie-
jacych miejsc przestrzeni publicznej zwigzanych z dziatalno$cig Teatru Powszech-
nego w Radomiu.

W czes$ci pierwszej przeprowadzitam analize porownawczg wspoétczesnego
informatycznego spoteczenstwa oraz jego relacji z przestrzenig publiczng, zwigz-
kéw i zaleznosci w obszarze sztuki w przestrzeni publicznej, jak rowniez analize
znaku, jako formy wyrazania znaczenh i symboli.

W czesSci drugiej zostaty przedstawione wszechstronne spojrzenia na ztozone
zjawiska, jakie zachodzg w przeksztatcaniu form wizualnych na arenie sSwiatowej
w kontekscie moich dziatan plastycznych przeprowadzonych w pracy doktorskiej
a ktore stanowity baze do skoncentrowania sie na kluczowych przemianach,
jakie zachodzg obecnie w przestrzeni publicznej. W dalszej czesci przeanalizo-
watam podstawowe pole moich dziatan w obszarze miasta Radomia w kontekscie
zatozonego celu. Przygotowatam materiat badawczy i analize stanu istniejgcego.
Dokumentacja projektowa, analizy danych ankietowych, materiat badawczy stanowi-
ty podstawe do realizacji czesci projektowe;j.

W czesci trzeciej zostat zaprezentowany zakres opracowania, bazujgc
na zebranych materiatach badawczych.

W czesci czwartej przedstawitam wnioski i refleksje na temat otrzymanych
wynikow dotyczacych znaczenia eksperymentow plastycznych oraz komunikatu

wizualnego i jego wptywu na przestrzen publiczng.



