UWAGA STUDENCI! UWAGA STUDENCI! UWAGA STUDENCI!

Zestaw zagadnien bedgcych przedmiotem egzaminu dyplomowego studiéw
licencjackich i magisterskich:

STUDIA I-GO STOPNIA:

1. Wyjasnij pojecie , kompozycja”;
2. Typy kompozycji w sztukach plastycznych;

3. Kontrast i podobienstwo — podstawowe zasady ksztattowania

zwigzkéw miedzy elementami kompozycji plastycznej;

4. Techniki malarskie i ich zastosowanie;

5. Charakterystyka sztuki antyku;

6. Charakterystyka sztuki sredniowiecza;

7. Charakterystyka sztuki renesansu;

8. Charakterystyka sztuki baroku;

9. Charakterystyka sztuki secesji;

10. Charakterystyka sztuki XX wieku;

11. Proporcja w sztukach plastycznych

12. Multimedia — wyjasnij pojecie

13. Komputer — jego rola i zastosowanie w dziatalnosci artystyczne;j;
14. Programy komputerowe wykorzystywane w sztukach plastycznych;
15. Miejsce i rola edukacji artystycznej w systemie wychowania ogdlnego;
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. Sposoby upowszechniania kultury plastycznej;



17. Techniki graficzne — podziat na typy, charakterystyka, sposoby

wykonania;
18. Druk ptaski —omoéwic przyktady zastosowan;
19. Druk wklesty —omoéwic¢ przyktady zastosowan;

20. Druk wypukty —omoéwic przyktady zastosowan

UWAGA STUDENCI! UWAGA STUDENCIT UWAGA STUDENCI!

Zestaw zagadnien bedgcych przedmiotem egzaminu dyplomowego studiéw
magisterskich:

STUDIA MAGISTERSKIE:

Obowiqzujg pytania dla studiow I stopnia plus ponizszy zestaw:

1. Barwa jako $rodek ekspresji w sztuce;

N

. Symbolika barw w sztukach plastycznych;

w

. Systemy barwne i sposoby postugiwania sie barwag;
4. Sposoby wyrazania przestrzeni w sztukach plastycznych;

5. Problem Swiatta i bryty w rzezbie;
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. Funkcje $wiatta w malarstwie na przyktadzie wybranej epoki;

~

. Elementy kompozycji w sztuce;
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. Problematyka zwigzku formy i konstrukcji w architekturze na



przyktadach z wybranej epoki;
9. Cechy charakterystyczne wybranego kierunku w sztuce;

10. Pojecie waloru oraz jego wykorzystanie w sztukach plastycznych na

przyktadzie malarstwa, grafiki, fotografii;

11. Forma i przestrzen w malarstwie na przyktadzie wybranej epoki np.

starozytnego Egiptu, Grecji, itd.;

12. Sposoby ksztattowania przestrzeni w malarstwie na przyktadzie

wybranej epoki;

13. Zastosowanie internetu w sztukach plastycznych;

14. Fotografia cyfrowa;

15. Fotografia analogowa;

16. Najczestsze btedy w fotografii;

17. Budowa obrazu fotograficznego;

18. Grafika bitmapowa a grafika rastrowa;

19. Konstrukcja jako problem plastyczny — zastosowanie :

- w dziele malarskim

- w kompozycji przestrzennej

- w architekturze

20. Programy graficzne i ich zastosowanie w sztukach plastycznych;
21. Ksztatcenie artystyczne — zajecia w placéwkach poza szkolnych;

22. Koncepcja edukacji artystycznej na réznych poziomach ksztatcenia w



oswiacie;
23. Problem integracji w ksztatceniu mtodziezy przez sztuke;

24. Zasady tworzenia programu dydaktycznego ze sztuki na réznych

poziomach ksztatcenia
- szkota podstawowa
- szkota gimnazjalna

- szkota ponadgimnazjalna



