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Wydziat Sztuki

Tematem przewodnim pracy jest moment wygnania Adama i Ewy z Raju. Glownym
zatozeniem rozprawy doktorskiej jest tworcze badanie relacji pomig¢dzy podstawowymi
formami natury, a forma ludzkiego ciala. Wielowymiarowos¢ tej konfiguracji wiaze sig¢ z
zywa obecnoscia cztowicka w pejzazu. Badania zakladaja analizg relacji ksztattow i struktur
naturalnie wystepujacych w przyrodzie, z forma postaci cztowieka. Praca ma takze stanowic
probe opisania cztowieka w kontekscie szerokich kulturowych odniesien.

Podstawowym celem poszukiwan artystycznych jest dokonanie swoistego odkrycia w
procesie poznawania relacji pejzazu i aktu. Tematycznie ostatnie grafiki i obrazy autorki
zwigzane byly z idea pejzazu i aktu. Wybor problematyki badawczej motywuje wigc
naturalna potrzeba harmonijnej kontynuacji podjetych wczesniej watkow. Poszerzenie
obszaru artystycznych poszukiwan dotyczy tutaj uniwersalnego dialogu w obszarach
tradycyjnych tematow: pejzazu i aktu. Mozna zatozy¢, Zze nieodzownym elementem badan
bedzie konfrontacja z utartymi formami wyrazu i zwyczajowymi kompozycjami znanego
motywu wygnania Adama i Ewy z Raju, przedstawianego przede wszystkim przez takich
autorow jak: Tommaso Masaccio, Michat Aniot.

Tytut pracy Wygnanie z Raju odwotuje do tematu zaczerpnigtego z Biblii, ktory byt czgsto
podejmowany przez artystow, przede wszystkim jako pretekst do przedstawienia aktu
mezezyzny 1 kobiety. We wspotczesnym §wiecie pozbawionym tabu, powody dla podjegcia
tego tematu nie sg juz tak oczywiste. W ikonografii obrazy Adama i Ewy sprowadzaja si¢
zazwyczaj do kompozycji aktu, lub aktow w pejzazu. Koncepcja pracy doktorskiej zaktada
sformutowanie tego tradycyjnego tematu w sposoéb mozliwie nowy. Opis cztowieka ma miec¢
tutaj wymiar ogélny i uniwersalny. Praca nie ma na celu analizowania prywatnych spraw
modela, eksponowaé jego fizycznych wlasciwosci, ani prawdziwych emocji. Sam temat
Wygnanie z Raju, wydaje si¢ godny uwagi ze wzgledu na jego uniwersalne ponadczasowe

znaczenie dla kultury.



Podstawa dla podejmowanych problemoéw artystycznych jest koncepcja poznawcza oparta
o rozszerzanie mozliwosci widzenia rzeczywisto$ci zewnetrznej oraz wewnetrznej. Koncepcja
ta ma swoje zrodto w pracy teoretycznej Teoria widzenia prof. Wiadystawa Strzeminskiego.
Strzeminski opisal procesy poszerzania $wiadomosci wzrokowej artysty na przyktadzie
rozwoju tej $wiadomoS$ci poprzez epoki od prehistorii do impresjonizmu. Rozwijanie
mozliwo$ci widzenia i wyciaganie wnioskOw z obserwacji moze wigc skutkowa¢ w obrazie
zarOwno zestawieniami elementow przedstawiajacych jak 1 nieprzedstawiajacych.

Cykl prac graficznych Wygnanie z Raju jest kontynuacja i rozwinigciem serii rysunkow
Cialo wilasne zrealizowanej w roku 2013 - 2014; oraz prac graficznych Adam i Ewa
zrealizowanego w roku 2015. W wyniku przeprowadzonych badan udato si¢ by¢ moze
okresli¢ podstawowy problem relacji cztlowicka z natura. Kompozycje sa zbudowane przez
umieszczenie ludzkich torséw na tle szerokiej przestrzeni pejzazu. Formy te wspotistnieja
tworzaC tkanke wykreowanego $wiata. W cyklu Adam i Ewa z 2015 roku, uzyto takze
wizerunki torsow antycznych grackich i rzymskich rzezb aby podkresli¢ w ten sposob
anonimowy, uniwersalny opis cztowieka.

Badania w ramach pracy doktorskiej zatytutowanej Wygnanie z Raju maja za zadanie nie
tylko taczy¢ poprzednie doswiadczenia, czy je dublowa¢, ale przede wszystkim rozszerzyé
mozliwosci postrzegania klasycznego tematu. Celem przedsigwzigeia jest znalezienie
plastycznego ekwiwalentu zaobserwowanego zjawiska relacji aktu i pejzazu w kontekscie
dawnych interpretacji tematu. Docelowo uzyskane obrazy maja stanowi¢ kompozycje kilku
wybranych elementow (przedstawien) o charakterze egzystencjalnym. Catos¢ to cykl prac
graficznych, wykonanych przy uzyciu potaczonych technik z dziedziny grafiki, malarstwa,
rysunku, oraz mediow cyfrowych - zbior prac dwuwymiarowych wpisujacych si¢ w

przestrzen galerii.



