Streszczenie

Przeprowadzone przeze mnie badania nad transpozycjg fali radiowej na
obrazy cyfrowe, miaty na celu stworzenie optymalnej metody wizualizacji, ktora
umozliwia odwzorowanie sfery, ktéra dotychczas byta niedostrzegalna okiem
ludzkim, a nastepnie jej przetransponowanie w obszar odbierany zmystami
wzroku i dotyku. Korzystajac z nowoczesnych technologii w sposéb adekwatny
do wytyczonych przez siebie celéow stworzytem struktury, ktérych efektem
wizualnym stat sie cykl prac pod tytutem WaveSystem. Moje prace to wypadkowa
obliczen matematycznych i intuicyjnego doboru wygenerowanych komputerowo
obrazow uzyskanych dzieki zastosowaniu skonstruowanych przeze mnie
algorytmow obliczeniowych.

Proces tworczy jest sumg naukowego podejscia do tematu, w tym
wykorzystanie matematyki, fizyki i informatyki w zbieraniu i przetwarzaniu
danych cyfrowych oraz intuicji $wiadomego twdrcy. Poszukujac metody
transpozycji fal elektromagnetycznych, doszedtem do wniosku, ze uzyskane dane
maja niezwykle ciekawy charakter graficzny i warto znalez¢ metode, aby
zwizualizowac to zjawisko.

Realizacje moich badan, w formie prac plastycznych, zapoczatkowaty cykle
kolorowych dwuwymiarowych, a nastepnie tréjwymiarowych grafik, ktore
przedstawiajg wygenerowang algorytmicznie przestrzen fal radiowych,
przyjmujacych forme organicznych struktur odwzorowanych przy uzyciu
drukarki 3D.

Poszukujac formy plastycznej eksperymentowatem z technikami
i materiatami zabudowujgcymi moje grafiki, odpowiednio dobierajgc parametry
wydruku w celu uzyskania najbardziej zadowalajacych efektow wizualnych.

W dzisiejszym $wiecie poszukiwanie nowych form przekazu jest wynikiem
swoistego dialogu pomiedzy tworcg, a dynamicznie rozwijajacg sie naukg i
technikg, ktére wymagajg, tak od twoércy jak i od widza, otworzenia sie na nowe

bodZce opisujgce otaczajaca nas wielowymiarowa przestrzen.



